
Przedmiotowy system oceniania z informatyki dla klasy 8 SP
Ocena

Stopień dopuszczającyUczeń: Stopień dostatecznyUczeń: Stopień dobryUczeń: Stopień bardzo dobryUczeń: Stopień celującyUczeń:
•omawia zastosowanieoraz budowę arkuszakalkulacyjnego•określa adres komórki•wprowadza dane różnegorodzaju do komórekarkusza kalkulacyjnego• formatuje zawartośćkomórek (wyrównanietekstu oraz wyglądczcionki)• rozumie różnice międzyadresowaniemwzględnym,bezwzględnym imieszanym•wstawia wykres doarkusza kalkulacyjnego• korzysta z arkuszakalkulacyjnego w celustworzenia kalkulacjiwydatków•definiuje pojęcia:algorytm, program,programowanie•podaje kilka sposobów

•określa zasadywprowadzania danychdo komórek arkuszakalkulacyjnego•dodaje i usuwa wierszeoraz kolumny w tabeli• stosuje w arkuszupodstawowe funkcje:(SUMA, ŚREDNIA),wpisuje je ręcznie orazkorzysta z kreatora•omawia i modyfikujeposzczególne elementywykresu• zapisuje w tabeliarkusza kalkulacyjnegodane otrzymane zprostych doświadczeń iprzedstawia je nawykresie•wymienia różnesposoby przedstawieniaalgorytmu: opis słowny,lista kroków•poprawnie formułujeproblem do rozwiązania

• tworzy proste formułyobliczeniowe•wyjaśnia, czym jest adreswzględny•wykorzystuje funkcję JEŻELIdo tworzenia algorytmów zwarunkami w arkuszukalkulacyjnym•ustawia format danychkomórki odpowiadający jejzawartości•w formułach stosujeadresowanie względne,bezwzględne i mieszane•dobiera odpowiedni wykresdo rodzaju danych• sortuje oraz filtruje dane warkuszu kalkulacyjnym•wymienia przykładoweśrodowiska programistyczne•wyjaśnia, czym jestspecyfikacja problemu•opisuje etapy rozwiązywaniaproblemów•opisuje etapy powstawaniaprogramu komputerowego

• kopiuje utworzone formułyobliczeniowe, wykorzystującadresowanie względne• korzysta z biblioteki funkcji, abywyszukiwać potrzebne funkcje• stosuje adresowanie względne,bezwzględne lub mieszane wzaawansowanych formułachobliczeniowych• tworzy wykres dla więcej niżjednej serii danych• tworzy prosty model (naprzykładzie rzutu sześciennąkostką do gry) w arkuszukalkulacyjnym• stosuje filtry niestandardowe•pisze proste programy w trybieskryptowym języka Python• konstruuje złożone sytuacjewarunkowe (wiele warunków) walgorytmach•pisze programy zawierająceinstrukcje warunkowe, pętleoraz funkcje•wyjaśnia, jakie błędy zwracainterpreter

• potrafi samodzielnieprojektować i pisać złożoneskrypty w Pythonie (np. zużyciem instrukcjiwarunkowych, pętli czy funkcji),wykrywając i korygując błędy wkodzie (debugowanie) bezpomocy nauczyciela•wzorowo i sprawnie posługujesię aplikacjami i narzędziamicyfrowymi, wykazując się dużąsamodzielnością i estetykąwykonywanych prac.• aktywnie uczestniczy w lekcjach,chętnie pomaga innym uczniom,wykonuje dodatkowe zadania,projekty lub prezentacjewykraczające poza standardowyprogram nauczania.• odnosi sukcesy w konkursachinformatycznych (szkolnych lubpozaszkolnych) alboprzygotowuje własne, ciekaweprojekty multimedialne lubprogramistyczne.• bezbłędnie projektuje i tworzy



przedstawienia algorytmu• tłumaczy, do czego używasię zmiennych wprogramach•pisze proste programy wtrybie skryptowym językaPython z wykorzystaniemzmiennych•wyjaśnia działanieoperatora modulo•wyjaśnia algorytmbadania podzielności liczb•wyjaśnia potrzebęwyszukiwania informacjiw zbiorze• sprawdza działanieprogramówwyszukujących element wzbiorze•wyjaśnia potrzebęporządkowania danych• sprawdza działanieprogramu sortującego dlaróżnych danych•bierze udział wprzygotowaniudokumentacji szkolnejimprezy sportowej,wykonując powierzonemu zadania o niewielkimstopniu trudności• aktywnie uczestniczy w

•wyjaśnia różnice międzyinteraktywnym askryptowym trybempracy• stosuje odpowiedniepolecenie językaPython, aby wyświetlićtekst na ekranie•omawia różnicepomiędzy kodemźródłowym a kodemwynikowym• tłumaczy, czym jestśrodowiskoprogramistyczne•wykonuje obliczenia wjęzyku Python•omawia działanieoperatorówarytmetycznych• stosuje listy w językuPython oraz operatorylogiczne• zapisuje w postaci listykroków algorytmbadania podzielnościliczb naturalnych•wykorzystuje wprogramach instrukcjęiteracyjną while• zapisuje algorytmwyszukiwania elementu

• zapisuje proste poleceniajęzyka Python•wykorzystuje instrukcjęwarunkową if oraz ifelse wprogramach•wykorzystuje iterację wkonstruowanychalgorytmach•wykorzystuje w programachinstrukcję iteracyjną for• definiuje funkcje w językuPython i omawia różnicemiędzy funkcjamizwracającymi wartość afunkcjami niezwracającymiwartości• omawia algorytm Euklidesa izapisuje go w wybranejpostaci•wyjaśnia algorytmwyodrębniania cyfr danejliczby i zapisuje go wwybranej postaci• implementuje algorytmwyszukiwania elementu wzbiorze nieuporządkowanym•omawia funkcje zastosowanew kodzie źródłowymalgorytmu sortowania przezwybieranie•przygotowuje dokumentacjęimprezy, wykonuje

• czyta kod źródłowy i opisujejego działanie•wyjaśnia różnice międzyinstrukcją iteracyjną while apętlą for• pisze programy obliczająceNWD, stosując algorytmEuklidesa, oraz wypisujące cyfrydanej liczby• samodzielnie zapisuje wwybranej postaci algorytmwyszukiwania elementu wzbiorze• implementuje algorytmporządkowania metodą przezwybieranie•wprowadza modyfikacje wimplementacji algorytmuporządkowania przezwybieranie•bierze udział w przygotowaniudokumentacji szkolnej imprezysportowej, przygotowujezestawienia, drukuje wyniki•współpracuje w grupie podczaspracy nad projektem• implementuje i optymalizujekod źródłowy gry, korzystając zwypracowanych założeń

złożone programy zwykorzystaniem wszystkichstruktur sterujących (instrukcjewarunkowe, pętlezagnieżdżone, funkcje).• samodzielnie analizujenietypowe problemy logiczne ioptymalizuje naprzódstworzony kod, potrafiącwyjaśnić jego działanie krok pokroku.•wykonuje dodatkowe,trudniejsze projektywykraczające poza standardowyprogram nauczania (np. własnerozbudowane skrypty lubnietypowe projektymultimedialne).• otrzymuje z pracpisemnych/testów najwyższewyniki (zazwyczaj 100%punktów + bezbłędnierozwiązuje zadania opodwyższonym stopniutrudności)• swobodnie łączy funkcjelogiczne (np. JEŻELI, ORAZ, LUB),wyszukiwania(WYSZUKAJ.PIONOWO) orazstatystyczne w wielopoziomoweformuły zagnieżdżone.• stosuje zaawansowane filtry



pracach zespołu, realizujepowierzone zadania oniewielkim stopniutrudności• testuje grę na różnychetapach•współpracuje w grupiepodczas pracy nadprojektem

w zbiorzenieuporządkowanym, wtym elementunajwiększego inajmniejszego• zapisuje w wybranejformie algorytmporządkowania metodąprzez wybieranie•omawia implementacjęalgorytmu sortowaniaprzez wybieranie• stosuje pętlezagnieżdżone i wyjaśnia,jak działają• bierze udział wprzygotowaniudokumentacji szkolnejimprezy sportowej•wprowadza dane dozaprojektowanych tabel• bierze udział w pracachnad wypracowaniemkoncepcji gry•współpracuje w grupiepodczas pracy nadprojektem

obliczenia, projektuje tabeleoraz wykresy•współpracuje w grupiepodczas pracy nadprojektem•programuje wybrane funkcjei elementy gry•opracowuje opis gry

niestandardowe i tabeleprzestawne do analizowaniamasowych baz danych zzewnątrz.• swobodnie operuje na listach(Python) lub tablicach (C++),dynamicznie modyfikując ichzawartość w pętlachzagnieżdżonych.
 projektuje strukturę bazyzłożoną z kilku tabel, definiujeklucze główne oraz samodzielnietworzy relacje między nimi.


